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WPROWADZENIE

Stacja dyskow jest urzadzeniem umozliwiajagcym zapis programéw i danych na

dyskietkach elastycznych.

Istotne zalety tego rodzaju pamieci to:

Bezposredni dostep do danych zapisanych w dowolnym miejscu na

dyskietce.

Bardzo duza szybkos¢ (w poréwnaniu z magnetofonem) transmisji danych
pomiedzy komputerem a stacja.

Duza iloé¢ danych mozliwa do zapisania na pojedynczej dyskietce.

Wszystkie te zalety w polgczeniu z duzg niezawodnoscig podwyzszaja komfort

pracy z komputerem.

DANE TECHNICZNE

Procesor 8051

Kontroler WD2797
Interface Atari Serial Port
Predkos¢ transmisji 19200 bit/sek

Zasilanie Zewnetrzny zasilacz:

12 DC, 5V DC /30VA
Tryby pracy SSSD SSMD SSDD DSDD
Metoda Zapisu FM MFM MFM MEFM
Liczba glowic 1 1 1 2
Liczba $ciezek 40 40 40 40
Liczba sektoréw na $ciezce 18 26 18 18
Dlugoéé sektoréw 128 128 256 256
Pojemnos¢ dysku w bajtach 92,160 133,120 184,320 368,640

stacje SN-360
zasilacz sieciowy
podrecznik uzytkownika

Opakowanie stacji dyskéw SN-360 powinno zawierac:
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PODLACZENIE STACJI I KOMPUTERA

W celu podlaczenia stacji SN-360 i komputera ATARI nalezy wykona¢
nastepujgce czynnosci:

1. Wylacz zasilania komputera i wszystkich innych urzadzen wchodzgcych w
sklad systemu komputerowego. Wylacznik zasilania stacji SN-360 znajdujacy
sie na tylnej Sciance stacji powinien znajdowac sie w pozycji ,,OFF”. Takze
wytacznik komputera powinien znajdowac sie w pozycji ,OFF”.

2. Podlacz zasilacz stacji i zasilacz komputera do gniazda sieciowego 220V.

3. Podlacz styczniki zasilaczy do gniazd zasilania stacji i komputera.

UWAGA! Wtyczki zasilania komputera i stacji sa identyczne. Nalezy zwrécié
szczegblng uwage na to aby komputer i stacje podiaczy¢ do ich wlasnych zasilaczy
(przewdd zasilajacy stacje ma kolor bialy). UZYCIE zasilaczy niezgodne z ich
przeznaczeniem moze spowodowac uszkodzenie zasilacza i urzadzenia do ktérego

zostal on podlaczony.

4. Podtacz wtyczke przewodu I/O stacji do gniazda , PERIPHERAL”
komputera.

5. Przelaczy¢ znajdujacy sie na tylne éciance stacji przelacznik wyboru numeru
stacji w pozycje ,1”. (komputer po wigczeniu zawsze wczytuje program ze
stacji o numerze 1)

6. Wilaczy¢ stacje (wlacznik powinien znajdowac sie w pozycji ,ON”).

Po wlaczeniu stacji wykonywane jest automatyczne parkowanie glowicy
napedu na Sciezce zerowej. Powinna zapali¢ sie takze kontrola napedu. Kontrolka ta
sygnalizuje:

e  Oczekiwanie na wlozenie sformatowanego dysku i wlaczenie komputera lub

¢  Wykonywanie operacji odczytu, zapisu lub formatowania wlozonego do
napedu dysku.

UWAGA! Nigdy nie nalezy uruchamia¢ stacji z dyskietka wewnatrz gdyz moze
to spowodowacé nieodwracalne zniszczenie powierzchni dysku.

7. W celu wezytania zapisanego na dyskietce programu nalezy wlozyc te
dyskietke do napedu, zamkngé drzwiczki napedu oraz wlaczy¢ komputer.

Wiaczajgc komputer nalezy pamietac o trzymaniu wcisnietego klawisza

,OPTION”, gdy wczytywany program nie korzysta z interpretera BASIC.
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PODLACZENIE DO KOMPUTERA KILKU STAC]I

Do komputeréw ATARI mozna podlaczyé réwnoczesénie do czterech stacji
dyskow. Kazdej podtaczonych stacji powinien zosta¢ nadany numer identyfikacyjny.
Stacja SN-360 posiada na tylnej ciance przetacznik wyboru tego numeru
umozliwiajacy podigczenie jej jako stacji pierwszej lub drugiej. Przetacznik ten
powinien znajdowac sie odpowiednio w pozycji ,1” lub ,,2”. Numery identyfikacyjne
stacji nie moga sie pokrywaé, ponadto jedna ze stacji powinna mie¢ wybrany numer
,1”. Z niej wlasnie rozpocznie sie wczytywanie bezposrednio po wilaczeniu

komputera.
ZASADY POSEUGIWANIA SIE DYSKIETKAMI

e Dyskietki powinny by¢ przechowywane w kopercie papierowej, w miejscach
chronionych przed wilgocig, z dala od pél elektrycznych i magnetycznych, w
temperaturze od 10 do 50 °C.

e  Najlepszym miejscem do przechowywania dyskietek sa specjalne pudetka
wykonane z antystatycznego plastiku.

e Niedozwolone jest ich zaginanie oraz dotykanie nosnika.

e Dyskietki nalezy wktada¢ do napedu i wyjmowac z niego ostroznie.

Dyskietki przeznaczone w okresie eksploatacji tylko do odczytu (jezyki
programowania, systemy DOS, oryginaly programoéw), nalezy zabezpieczy¢ przez
zapisem poprzez zaklejenie prostokatnego wyciecia w dyski (write protect).

Szczegoblnie wazne dane i programy powinny by¢ skopiowane, oryginat
zabezpieczony przed zapisem, natomiast uzywana powinna by¢ tylko kopia oryginatu.

Dyskietki mogg by¢ formatowane jednoglowicowo z drugiej strony. W tym celu
nalezy odbezpieczy¢ druga strone dysku przed zapisem przez wyciecie prostokatnego
otworu symetrycznego do juz istniejacego na stronie pierwszej. Wyciecie to mozna
wykonaé przy pomocy specjalnego dziurkacza lub bardzo starannie wycinajac je

nozyczkami.
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OPIS TRYBOW PRACY STACJI DYSKOW SN-360

SSDD - Single Sided Single Density (jedna strona dysku w pojedynczej
gestosci). Tryb ten nadany stacji ,ATARI 1050” otrzymat nazwe SINGLE. System DOS
(disk operating system) wykorzystujac te gestos¢ daje uzytkownikowi mozliwoscé
zapisania zbioréw o lacznej dlugosci nie przekraczajgcej ok. 90 kB. Jest to system
zapisu bardzo nieekonomiczny. Stacja SN-360 zostata wyposazona w mozliwos¢
odczytu dyskietek zapisanych w tym systemie w celu zachowania zgodnosci ze
stacjami juz istniejgcymi.

SSMD - Single Sided Medium Density (jedna strona dysku w éredniej gestosci).
Takze w ten tryb pracy fabrycznie jest wyposazona stacja ,, Atari 1050”. W literaturze
nazywany jest jako MEDIUM lub ENHANCED jest najbardziej ekonomiczng forma
wykorzystania powierzchni dyskietki przy zalozeniu, ze sektory musza mieé¢ dtugos¢
128 bajtow.

SSDD - Single Sided Double Density (jedna strona dysku w podwdjnej
gestosci). Obydwa tryby pracy stacji korzystajace z podwoéjnej gestosé zapisu
wykorzystuja jeszcze efektywniej powierzchnie dyskietki. Dane zapisywane sa
woéwcezas w sektorach dlugosci 256 bajtow. Nalezy zaznaczy¢, ze pierwsze dwa tryby
pracy poslugujace sie zapisem sektoréw o diugosci 128 bajtéw wykorzystywane sg bez
problemoéw przez wszystkie programy i systemy DOS. Natomiast uzytkownik
wykorzystujacy system zapisu w podwojnej gestosci (DOUBLE) powinien wiedzie¢, ze
niektére programy i systemy DOS nie potrafia z tego trybu pracy skorzystaé. W tryb
pracy DOUBLE wyposazone sa stacje LDW-2000, CA-2001, rozszerzona o przerébke
, TOP” stacja Atari 1050 oraz stacja XF-551.

DSDD - Double Sided Double Density (dwie strony dysku w podwoéjnej
gestosci). Ten tryb pracy wymaga od stacji dwéch glowic, umozliwiajgc jednoczesny
dostep do danych znajdujacych sie po obu stronach dysku. Przy wykorzystywaniu
tego trybu uzytkownik moze korzysta¢ z danych i programoéw o tacznej dtugosci ok.
360 kB (bez koniecznosci przekladania dyskietek). Tryb DSDD szczegélnie doceniany
jest przez bardziej zaawansowanych uzytkownikéw potrzebujacych przechowywac na
jednym dysku np. system DOS, interpreter, kompilator, obszerne biblioteki procedur
oraz wygospodarowac miejsce na kod Zrédlowy i wynikowy swoich programéw. W
ten tryb pracy wyposazona jest takze stacja XF-551. Mozliwosci stacji SN-360 i XF-551
s zblizone, lecz stacja XF-551 nie potrafi formatowac drugiej strony dyskietek w trzech
pierwszych trybach pracy. Niedogodnosci tej nie posiada stacja SN-360, ktéra
najkorzystniej wypada w poréwnaniach wyzej wymienionych stacji.
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CO TO JEST DOS

Powierzchnia dysku podzielona jest przez 40 mozliwych polozen glowicy na 40
Sciezek. Na kazdej Sciezce znajduja sie sektory (od 18 do 26-ciu). Taki podziat
powierzchni dyskietki wydaje sie przerazajacy dla poczatkujacych uzytkownikow.
Zostat on stworzony po to aby utatwié¢ prace systemowi DOS (Dyskowy System
Operacyjny). Dopiero Dyskowy System Operacyjny pozwala uzytkownikowi
zapomnie¢ o wszelkich sektorach i $ciezkach.

DOS wezytuje sie z dyskietki jako pierwszy wiaczeniu komputera. Po jego
wezytaniu uzytkownik ma do czynienia juz tylko ze zbiorami zawierajacymi dane lub
programy. DOS oferuje uzytkownikowi liste polecerr do ktérych zaliczy¢ mozna:
wezytywanie zbioréw, ich kopiowanie, kasowanie, zmiane ich nazw, ogladanie listy
nazw zbioréw znajdujacych sie na dysku lub tez formatowanie dysku, czyli fizyczny
podzial powierzchni dyskietki na ,magiczne” Sciezki i sektory.

Uzytkownik moze zapomnieé nie tylko o sektorach i Sciezkach. Takze tryby
pracy stacji sa automatycznie wybierane przez system DOS. Dla uzytkownika tryby
pracy réznia sie jedynie iloscig danych, ktére mozna na dyskietce zapisaé. Sposéb
korzystania ze zbioréw we wszystkich trybach jest identyczny. Tylko podczas
wykonywania polecenia formatowania dysku uzytkownik musi zdecydowac sie w
jakim trybie dana dyskietka bedzie obstugiwana. Nalezy wéwczas wybrac jeden z
trybéw proponowanych przez DOS.

System DOS wykorzystywany jest przez wszystkie jezyki programowania, bazy
danych, edytory tekstu oraz wszelkie programy wymagajace od komputera
umiejetnosci odezytu i zapisu danych.

Istnieja tez mocno uproszczone systemy zarzadzania dyskiem (inicjalizery).
Przyktadem jest MICRO DOS. Program ten, podobnie jak systemy DOS wczytuje sie
jako pierwszy z dyskietki. Po uruchomieniu wyswietla w postaci menu liste
programéw znajdujacych sie na danej dyskietce, a po wybraniu przez uzytkownika
zadanej pozycji (A...N) wczytuje ja tylko i uruchamia w pamieci komputera. Programy

tego typu dzieki niewielkiej dlugosci zostawiaja duzo miejsca w pamieci operacyjnej
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dla wezytywanych przez nie programoéw, lecz przy ich pomocy mozna uruchamiaé
jedynie gry i programy nie korzystajace z zapisu na dysku.

Ponizej przedstawiona zostata lista kilku systeméw DOS przedstawiajaca ich
bardzo krotkie charakterystyki i ich przydatnos¢ w zakresie wykorzystania
potencjalnych mozliwosci stacji dyskéw SN-360.

DOS 2.5 - jeden z najstarszych systeméw dyskowych oferujacy mozliwosé
korzystania jedynie z trybéw SSSD (SINGLE) oraz SSMD (ENHANCED). Pomimo tak
skromnych mozliwosci system ten cieszy sie dosy¢ duza popularnoscig poniewaz jest
jednym z najbardziej niezawodnych systeméw i przysparzajacych najmniej klopotow.

DOS 2.9 - bardzo prosty w uzytkowaniu system rozpoznajacy pierwsze trzy
tryby pracy SSSD, SSMD, SSDD (DOUBLE), DOS ten, dzieki wykorzystaniu pamieci
RAM znajdujacej sie , pod” systemem operacyjnym zapisanym w pamieci ROM o tych
samych adresach zajmuje stosunkowo niewiele miejsca w pamieci operacyjnej. To
ciekawe rozwigzanie niestety okupione jest konfliktem z wieloma programami
chcacymi wykorzystaé ten sam , trick” programowy. Zajmuje natomiast pierwsze
miejsce jesli chodzi o prace zwigzang z kopiowaniem i porzgdkowaniem zbioréw na
dyskietkach.

BIBO DOS - cata gama niemieckich produktéw DOS-owych, z ktérych ostatni
BIBO DOS XF551 oferuje mozliwos¢ korzystania z wszystkich trybéw stacji SN-360.

SPARTA DOS - rodzina najbardziej rozbudowanych dyskowych systeméw
operacyjnych. Potrafig obstugiwacé stacje dyskéw o pojemnosci az do 720 kB. Bez trudu
daja sobie rade ze wszystkimi trybami oferowanymi przez stacje SN-360. Umozliwia
on takze na korzystanie z hierarchicznej struktury katalogéw (mozliwosé zakladania
katalogéw, ich podkatalogéw itd.) Niezastagpiony dla programujacych uzytkownikéw
komputeré6w ATARIL

Dokladne opisy systeméw DOS prosimy szukac w literaturze dotyczacej

uzytkowania 8-bitowych komputeré6w ATARL

OCR, poprawki btedow ortograficznych - dely/blowjobb,
korekta — miker/blowjobb, draco/dlt
httpy//atariki.krap.pl/

http://atariarea.krap.pl/
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