POLSKIE LOGO

GRAFIKA ZOLWIA

GR — GRafika: oddaje caty ekran dla trafiki.

TS — TekSty: oddaje caty ekran dla tekstow.

EP — Ekran Podzielony ustawia ekran u trybie mieszanym — grafika z oknem tekstowym w dolnej
czesci.

CS — CzyS¢: czysci ekran graficzny i ustawia zétwia w potozeniu, poczgtkowym.

ZT — Zmaz Tekst; usuwa wszystkie teksty z ekranu.

ZMAZ — Usuwa grafike z ekranu. Nie zmienia potozenia zétwia.

WROC — Ustawia zétwia w potozeniu, poczgtkowym.

SZ — Schowaj Zétwia: powoduje znikniecie zétwia z ekranu.

PZ — Pokaz Zétwia; powoduje pojawienie sie z6twia na ekranie.

OKNO — Powoduje traktowanie ekranu Jako okna, przez ktdre widac czes¢ pola ruchu zétwia.

SKLEJ — Powoduje sklejenie przeciwlegtych krawedzi ekranu.

NAPRZOD (NP) — Ruch zétwia do przodu o Podana, ilos¢ krokow.

WSTECZ (WS) — Ruch zétwia do tytu o podang ilos¢ krokdw.

PRAWO (PW) — Obrot z6twia w prawo o podany kat.

LEWO (LW) — Obrot z6twia w lewo o podany kat.

POZX — POZycja X: przesuwa z6twia na pozycje o podanej wspotrzednej X.

POZY — POZycja Y: przesuwa z6twia na pozycje o podanej wspotrzednej Y.

POZ — POZycja: przesuwa z6twia na pozycje o wspdétrzednych podanych w liscie.

POZXA — Zwraca wspétrzedna, X pozycji z6étwia.

POZYMN — Zwraca wspdtrzedna, Y pozycji zétwia.

POZ" — Zwraca liste wspétrzednych pozycji z6twia

OPU — OPUS¢: opuszcza pisak z6twia.

POD — PODnies: podnosi pisak zétwia,

ODWR — ODWRacanie: pisak rysuje w miejscach czystych i Sciera w zapisanych.

SCIER — SCIERanie: zamienia pisak na gumke.

KAT — Ustawia z6twia pod podanym katem.

KATA — Zwraca kat, pod jakim ustawiony Jest z6tw.

WZOR — Ustawia podany wzér z6twia.

WZORA — Zwraca numer aktualnego wzoru z6twia.

TEMPO — Ustawia szybkos$¢ ruchu zétwia na podang wartosc.

TEMPOA” — Zwraca wartos$¢ aktualnej szybkosci zétwia.

WIDAC? — Gdy z6tw jest widoczny, zwraca wartos¢ PRAWDA; gdy nie — wartos¢ FALSZ.

KAZ — Nakazuje wykonywanie nastepnych polecen podanym zétwiom.

PROS — Poleca wykonanie okreslonemu zétwiowi podanej listy.

KTO — Zwraca numery aktualnie uzywanych z6twi.

KAZDY — Nakazuje wykonanie listy kazdemu zétwiowi po kolei.

KOLIZJA — Zwraca numer warunku spetnionego, gdy zderzg sie zétwie o podanych numerach.
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WEJSCIE — Zwraca numer warunku spetnionego gdy okreslony z6tw wejdzie na podana linie.
KOLOR — Ustawia kolor z6twia.

KOLORA — Zwraca aktualny kolor zétwia.

PISAK — Ustawia numer pisaka ktéry bedzie uzywany.

PISAKA — Zwraca numer aktualnie uzywanego pisaka.

KP — Kolor Pisaka: ustawia kolor pisaka.

KPA — Zwraca aktualny kolor pisaka.

PP~ — Potozenie Pisaka: zwraca aktualne potozenie pisaka (OPU, POD, ODWR, SCIER).

TLO — Ustawia kolor tfa.

TLON — Zwraca numer koloru tfa.

DRUK

PISZ (PS) — Drukuje na ekranie podany tekst.

WPISZ — jw. — lecz kursor pozostaje w tej samej linii.

POKAZ — Drukuje na ekranie podany tekst razem z nawiasami, cudzystowami itd.
KURSOR — Ustawia kursor na podanej pozycji.

DZWIEK

NUTA — Daje dzwiek o podanych parametrach.
DZWIEK — Ustawia brzmienie dzwieku.

INSTRUKCJE OGOLNE

OTO — Poczatek definicji Procedury.

JUZ — Koniec definicji procedury.

GDY — Definicja straznika kontrolujgcego poruszanie sie z6twi.

STOP — Opuszczenie procedury przed jej koricem.

WYNIK (WY) — Opuszczenie procedury przed Jej korncem z wyprowadzeniem danej do procedury

nadrzednej.

CZEKAJ — Przerwanie pracy na podany okres czasu.

ZROB — Poleca wykonanie Podanej listy.

POWTORZ — Poleca wielokrotne wykonanie lista.

ODSMIEC — Porzadkuje pamie¢ komputera.

WOLNE — Zwraca liczbe wolnych weztéw pamieci (po 5 bajtow)

JESLI — Wykonuje pierwszg liste— gdy spetniony podany warunek lub drugg liste — gdy nie
spetniony.

WARUNEK — Wykonuje liste — gdy spetniony warunek o podanym numerze.

CZ — Czytaj Znak: odczytuje pojedynczy znak z urzadzenia zewnetrznego.

CL — Czytaj Liste: odczytuje liste znakdw z urzadzenia zewnetrznego.

.PIERWOTNE — Pokazuje stowa pierwotne rozpoznawane przez komputer.

.PROPORCJA — Ustawia proporcje obrazu.

.ZOBACZ — Zwraca zawartos¢ Podanej komarki pamieci.

.UMIESC — Umieszcza podang wartos$¢ we wskazanej komarce pamieci.

WYWOLAJ — Wywotuje procedure w jezyku maszynowym.
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INSTRUKCJE ARYTMETYCZNE

PRZYP — PRZYPisz: nadaje nazwie zmiennej podang wartos¢.

WARTOSC — Zwraca wartos$¢ okreslonego elementu.

POWTLOS — POWTérz LOSowanie: powoduje powtdrzenie wartosci przy losowaniu.
LOSOWA — Zwraca wartos¢ losowa.

SUMA — Zwraca sumg podanych wartosci.

ILOCZYN — Zwraca iloczyn Podanych wartosci.

ZAOKR — ZAOKRaglij: zwraca zaokraglenie podanej wartosci.

ENT — ENTier: zwraca czes¢ catkowitg podanej wartosci.

RESZTA — Zwraca reszte z dzielenia podanych wartosci.

PWK — PierWiasteK: zwraca Pierwiastek kwadratowy podanej wartosci.
SIN — Zwraca sinus podanej wartosci.

COS — Zwraca cosinus podanej wartosci.

ASCIl — Zwraca kod ASCIl podanego znaku.

ZNAK — Zwraca znak o podanym kodzie ASCII.

INSTRUKCJE LOGICZNE

| — Zwraca iloczyn logiczny podanych wyrazen.

LUB — Zwraca sume logiczng podanych wyrazen.

NIE — Zwraca negacje logiczng podanego wyrazenia.

ROWNE? — Zwraca warto$¢ logiczng poréwnania dwdch wyrazen.
PRAWDA — Wartosc logiczna.

FALSZ — Wartos¢ logiczna.

OPERATORY ARYTMETYCZNE

+ — Operator sumy.

— — Operator rdznicy.
* — Qperator iloczynu.
/ — Operator ilorazu.

OPERATORY LOGICZNE

= — Operator rownosci.
> — Operator wiekszosci.
< — Operator mniejszosci.

INSTRUKCJE MANIPULATOROW

DR — DRazek: zwraca liczbe okreslajgca potozenie drazka.

WIOS — WIOSetko: zwraca liczbe okreslajgca potozenie wiosetka.

POR — Przycisk DRazka: zwraca wartos$¢ okreslajgca nacisniecie przycisku.
PWIOS — Przycisk WIOSetka: zwraca wartos$¢ okreslajgca nacisniecie przycisku.
KLAWISZ? — Zwraca wartos¢ okreslajgcg nacisniecie klawisza
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PRZETWARZANIE LIST

LISTA — Tworzy listg z podanych elementéw.

ZD — ZDanie: tworzy zdanie z podanych elementow.

SLOWO — Okresla podang nazwg jako stowo.

NAP — NA Poczatek: umieszcza element na pierwszym miejscu listy.
NAK — NA Koniec: umieszcza element na ostatnim miejscu listy.
PIERW — PIERWszy: zwraca pierwszy element listy.

OST — OSTatni: zwraca ostatni element listy.

BEZPIERW (BP) — Zwraca listg bez pierwszego elementu.
BEZOST (BO) — Zwraca listg bez ostatniego elementu.
DLUGOSC — Zwraca liczbg elementdw listy.

LISTA? — Czy to lista?

ELEMENT? — Czy to element listy?

LICZBA? — Czy to liczba?

StOWO? — Czy to stowo?

JEST? — Czy jest taka nazwa?

PUSTE? — Czy podana lista jest pusta?

INSTRUKCJE REDAKCYJNE

RED — REDaguj: redagowanie podanej procedury.

REDWM — REDaguj Wszystkie Nazwy: redagowanie nazw.
REDWZ — REDaguj WZor: redagowanie podanego wzoru zétwia.
DAJWZ — DAJ WZor: ziarna listg okreslajgca ksztatt zétwia.
WEZWZ — WEZ WZor: okresla ksztatt zétwia wedtug podanej listy.
PO — POkaz: Pokazuje okreslong procedura.

POWP — POkaz Wszystkie Procedury.

POTP — POkaz Tytuty Procedur.

POWN — POkaz Wszystkie Nazw.

POW — POkaz Wszystko: pokazuje wszystkie procedury i nazwy
POS — POkaz Straznika: pokazuje okreslonego straznika "GDY".
POWS — POkaz Wszystkich Straznikéw.

USUN (US) — Kasuje podang procedura.

USWP — USun Wszystkie Procedury.

USN — USun Nazwa— kasuje podana zmienna.

USUN — USun Wszystkie Nazwy.

USW — USun Wszystko: kasuje wszystkie procedury i zmienne.

INSTRUKCJE WEJSCIA/WYJSCIA

KATALOG — Zwraca spis Plikéw z podanego urzadzenia.
LADUJ — taduje procedury i zmienne z podanego pliku.
ZAPISZ — Zapisu Je procedury i zmienne do podanego pliku.
USPL — USun PLik: kasuje podany plik.

ODCZYT — Otwiera urzadzenie zewnetrzne do odczytu.
ZAPIS — Otwiera urzadzenie zewnetrzne do zapisu.

Skanowanie, OCR, poprawki btedéw ortograficznych, projekt remake’u — dely
http://atariarea.krap.pl http://atariki.krap.pl
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