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K.S.O TURBO 2000
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K.S.0. TURBO 2000 jest jak dot ad najlepszym systemem
kasetowym dla komputerow ATARI XL/XE.

W skiad systemu K.S.O. TURBO 2000 wchodzi:

- cartridge z systemem operacyjnym K.S.O. TURBO 2000.

- przerébka magnetofonu firmowego, umo zliwiaj acaprac e w systemach
NORMAL i TURBO,

- programy kopiuj ace umo zliwiaj ace przegrywanie programéw mi edzy
systemem NORMAL i TURBO, oraz przegrywanie programé w ze stacji
dyskéw na system TURBO i na odwrot,

- doktadna instrukcja obstugi.

System K.S.0. TURBO 2000 zapewnia:

- Prac e w systemie TURBO (pr edko s¢ transmisji 6700 bit/sek.), oraz
prac e w systemie NORMAL (pr edko s¢ transmisji 600 bit/sek.)
ka zdego magnetofonu firmowego,
- Wysoka wgrywalno  $¢iniezawodno  $¢ pracy (100% pewno  sci wgrania
programu),
- Bezpo sredni g wspétprac e w systemie TURBO i NORMAL z:
0 ATARIBASIC

o TURBO BASIC 1.5
o TURBO BASIC XL
o  MICROSOFT BASIC
o ACTION
0 ASSEMBLER OSS
o PASCAL
- Mozliwo $¢ przegrywania programoéw z systemu NORMAL na TURBO, z
TURBO na TURBO i z TURBO na NORMAL,
- Nadawanie nazwy programom w j ezyku maszynowym (grom, kopierom),

atak ze programom w BASIC,
- Nagranie na kasecie C-60 okoto 40 programoéw,

- Nie ma potrzeby ustawiania programéw na pocz atku sygnatu
odniesienia, tylko w dowolnym miejscu przed program em. System
TURBO sam odnajdzie pocz atek programu i automatycznie rozpocznie
wgrywanie.

Wszelkie prawa do kopiowania instrukcji zastrze zone
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INSTRUKCJA
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Przy wyt aczonym komputerze nale zy wlo zy ¢ cartridge w zt acze napisem do
gory (65XE, 130XE) lub napisem do przodu (800XL).

UWAGA:
Po wgraniu programu mo zna oczywi scie odt  aczy ¢ owo dodatkowe zt acze,
wio zy ¢ tam np. drugi joystick. Jednak, gdy chcemy wgra ¢ nast epny program
nale zy powrotnie w drugi port joysticka wito zy ¢ dodatkowe zt acze
magnetofonu.
Wiaczy ¢ komputer nie weiskaj ac zadnych klawiszy. Pojawi si e napis:
/ Czy BASIC? (TIN) /
Je sli chcesz pracowa ¢ w BASIC odpowiadasz /T/ - zgtosi si e interpreter

BASIC komunikatem READY. Mamy wtedy mo zliwo $¢ pracy z ATARI BASIC.

tadowanie programéw w BASIC

Programy w starym systemie NORMAL wgrywamy oczywi scie przez CLOAD. Gdy
program jest ju z w pami eci komputera (wgrali smy go lub wpisali smy
recznie) mo zemygonagra ¢ nakaset e w systemie TURBO. W tym celu

podt aczamy interfejs TURBO 2000 i wydajemy komend e

SAVE"D: nazwa programu
Np. SAVE"D: ETYKIETA

Naciskamy RETURN. Komputer wydaje cztery sygnaty ,b eep”. Oznacza to
gotowo $¢ do zapisu w TURBO. Naciskamy w magnetofonie PLAY i RECORD iw
komputerze RETURN. Nagrywanie trwa do ponownego poj awienia si e napisu
READY.
Wszystkie komendy wgrywania programéw w BASIC maj a format:
LOAD/cudzystow/D:/spacja/nazwa lub skrét (do 10 zna kéw graficznych).
LOAD "D: XXXXXXXXXXX
Np.:
LOAD"D: ANALIZA - zostanie wczytany program ANALIZA
LOAD"D: * - zostanie odnaleziony pierwszy program
(z potwierdzeniem)
LOAD"D: AN* - zostanie odnaleziony pierwszy program
zaczynaj acysi e od liter ,AN”
(z potwierdzeniem)
LOAD"'D: @ - zostanie wczytany pierwszy napotkany pr ogram
(bez potwierdzenia)
LOAD"D: AM@ - zostanie wczytany pierwszy program za czynaj acy

si e od liter ,AM” (bez potwierdzenia)



To samo dotyczy komend:
ENTER"D: XXXXXXXXXXXXXXX
RUN"D: XXXXXXXXXXXXXXX

W trybie ,z potwierdzeniem” komputer zaprzestaje wc zytywa ¢&, podaje petn a
nazwe programu i pyta czy go wgra ¢ TAK lub NIE.

Np. ANALIZA (T/N)
Naciskaj ac ,T” zostanie wgrany program ,ANALIZA".

Naciskaj ac dowoln gainn gliter e oprocz ,T” komputer b edzie szukat
nast epnego programu.

Po dokonaniu wyboru (T/N) wt aczamy ponownie magnetofon.

Zapisywanie programow w BASIC

Wiasne programy zapisujemy komendami:

System NORMAL: CSAVE, LIST "C:"
System TURBO: SAVE"D: XXXXXXXXXXXX
Lub
LIST"D: XXXXXXXXXXXX
tadowanie programéw maszynowych czyli gier i kopier ow
Wiaczy ¢ komputer nie weiskaj ac zadnych klawiszy, na ekranie zgtosi si e
napis:

/ Czy BASIC (T/N) /
Odpowiadamy ,N”.
Na ekranie uka ze si e MENU:
Turbo 2000
R —LOAD&RUN L—-LOAD S—-RUN C-BASIC

Znaczenie opcji:

R, L - przez te opcje wgrywamy wszystkie gry, kopie ry (programy w j ezyku
maszynowym),

S -sh zy do powrotu do menu kopiera, po naci sni eciu klawisza RESET.

C -je zeli na pocz atku wybrali smy do pracy BASIC i przeszli smy do

MENU TURBO 2000 np. komend a DOS, to mo zemy powrdci ¢ do BASIC
przez naci  $ni ecie klawisza ,C".

Je zeli wpiszemy liter e ,R"” — komputer potwierdzi to napisem R>



Komendy wygl adaj a nast epuj aco:

R>C - wezytanie programu w systemie NORMAL (bez
~wykrzyknika”

R>D: ANALIZA

R>D: *

R>D: AN* - znaki ,*", ,@" — dzialaj a tak samo jak w BASIC

R>D: @

R>D: AN@

Komunikaty bt edbw

Bt ad 140 lub 143 - 0znacza, ze ta $ma jest zniszczona lub zle
nagrana, albo przerwano transmis;j e np. przez
wyt aczenie magnetofonu

ZtY FORMAT - program w takiej postaci nie b edzie dziata ¢ pod
systemem TURBO. Mo ze zacz ac¢ dziala ¢ po
przekopiowaniu go programem SUPER COPY.

Opis programow kopiuj acych

Nagrywamy zestaw pi  eciu programéw kopiuj acych:
FCOPY 1.45

UNI-COPY

SUPER COPY

DYSK COPY

L1

L2

7. TURBO LONG COPY

2 T o

Programy te nagrane s a w systemie TURBO.

Kopiowanie z systemu NORMAL na TURBO

Regut 3 jest, ze nie kopiujemy ,wykrzyknika”, a dopiero diu 2823, CZ es$¢
programu.
Do systemu TURBO 2000 w kopierach odwotujemy si e jak do stacji dyskow.

Dz XXXXXXXXXX

Zt atylkoro znic a, ze po dwukropku robimy ,spacj e". Do systemu NORMAL w
kopierach odwotujemy si e jak do magnetofonu (C:). Przy kopiowaniu z

systemu TURBO na NORMAL musimy pami  eta ¢ 0 nhagraniu przed programem
wykrzyknika”.



Programy kopiuj ace

1) FCOPY 1.45

Po zatadowaniu na ekranie uka ze sl e:
Enter INPUT file spec

Or "*n" for directory of drive n,

Or "D" for DOS
My piszemy “C” (dla NORMAL) przyciskamy RETURN i ta dujemy program. Po
zatadowaniu pojawia si e napis:

Enter OUTPUT file spec
Bedziemy u zywac tylko opcji:

* - czyszczenie pami eci

V — weryfikacja nagranego programu
W celu zapisu programu w TURBO piszemy:

D: nazwa programu

| naciskamy RETURN. Komputer pyta si e:
OVERWRITE?
Odpowiadamy ,Y” i naciskamy RETURN. Styszymy cztery d zwi eki ,beep” i
naciskamy ponownie RETURN — nast epuje zapis programu na kasecie.
Program mo zemy zweryfikowa ¢. W tym celu cofamy ta Sme napocz  atek,

wciskamy ,V” i RETURN i piszemy:

D: nazwa programu

| naciskamy RETURN, a nast epnie uruchamiamy magnetofon. Je zeli program
zostat dobrze nagrany pojawi si e napis:

Verify OK.
W celu zapisu programu w NORMAL piszemy ,C" i nacis kamy RETURN. Styszymy
dwa d zwi eki ,beep” i naciskamy ponownie RETURN — nast epuje zapis
programu na kasecie. Program ten kopiuje programy d 0 39 kB.
2) UNI-COPY
Po wgraniu kopiera pojawi si e napis:

COMMAND:
Piszemy:

INPUT
| naciskamy RETURN. Pojawi si e napis:

Enter UNIT : FILENAME



Piszemy:
D: nazwa programu (dla TURBO)
c (dla NORMAL)
Nast epuje wczytanie programu. Po pojawieniu si e:
XXXX bytes in bufor
Piszemy:
OUTPUT
Pojawi si e napis:
Enter UNIT : FILENAME
Piszemy:
D: nazwa programu (dla TURBO)
c (dla NORMAL)
Dla NORMAL pojawi si e napis:
Enter record number or END.
Piszemy:
END

Nast api zapis programu. Program ten kopiuje programy do 55 kB.

3) SUPER COPY

Stu zy do kopiowania programoéw, ktére w systemie NORMAL sa 1-blokowe. Po
wgraniu kopiera pojawi si e menu. Wybieramy:
(1) LOAD

A nast epnie:

(1) Von Boottape - program 1-blokowy z systemu NORMAL
Po wgraniu zgrywamy na system TURBO opcjami:

(2) SAVE
A nast epnie

(3) Als EXE file - program w systemie TURBO

4) DYSK COPY

Program ten stu zy do kopiowania programow ze stacji dyskéw na syste m
TURBO i z systemu TURBO na stacj e dyskéw. Program ten musi by ¢
uruchomiony ze stacji dyskéw spod dowolnego DOS. In aczej nie b edzie
pracowat. Opis post epowania znajduje si e W programie.



5) L1

Nie jest to program kopiuj acy i weczytanie go nie daje efektu na ekranie.

Jest to ,loader”, ktéry stu zy do:

- wezytywania niektérych programéw wieloblokowych n p. NINJA, Mr PAC-MAN
itp.

- wezytywania tych programéw wieloblokowych, ktére w NORMAL maja
“wykrzyknik” lub inny “loader” i nie chc a si e uruchomi ¢, gdy prébujemy

jewczyta ¢ bez “loadera” L1, np. ARKANOID, MOUSE TRAP...
Sposéb post  epowania:
a) Nagrac¢nata snmedocelow alLlztytutlem gry.
b) Nast epnie nagra ¢ wszystkie bloki programu ze swoimi tytutami.

W TURBO program b edzie miat o jeden blok wi ecej. Komputer nie b edzie
pytat, czy wgra ¢ kolejne bloki programu. Wgra wszystkie bloki progr amu
do ko nca i uruchomi go.

6) L2
Jest to ,loader” stu zacy do wezytywania tych programoéw, ktére nie
dziataj a bez ,oadera” lub z L1 (czyli dla wszystkich oporn ych). Sposéb

post epowania jest identyczny jak z ,loaderem” L1.

7) TURBO LONG COPY

Po wgraniu kopiera wpisujemy:
|

| naciskamy RETURN, nast epnie podajemy nazw e programu kopiowanego:

D: nazwa programu (dla TURBO)
C (dla NORMAL)
Po wgraniu programu kopiowanego zgrywamy go za pomo ca:
O
| naciskamy RETURN, a nast epnie podajemy:
D: nazwa programu (dla TURBO)
C (dla NORMAL)

Nast api zapis programu.



Dodatkowa informacja

Istnieje mo zliwo $¢ skrocenia czasu mi edzy blokami, a co za tym idzie
czasu wgrywania si e calego programu (przy dtugich programach ponad 30
0 okoto 20 sekund i wi ecej).

Sposéb post  epowania:
a) Przy pytaniu ,wit aczy ¢ BASIC” odpowiadamy TAK.
b)  Wpisujemy: POKE 1942,6 i RETURN
POKE 1016,255 i RETURN

Po tych komendach nie wyt acza ¢ komputera z sieci!
c) Przechodzimy do menu K.S.O. TURBO 2000 komend a DOS i naciskamy
RETURN.
d) Wgrywamy kopier np. UNI-COPY w spos6b opisany wcze sniej.
e) Wgrywamy program odpowiednio w zale znosciodu  zytego kopiera
f)  Zgrywamy go na TURBO ju  z z krotkimi odst epami mi edzy blokami
(ok. 2 sek.)
Program z krétkimi odst epamib edziesi e wgrywat spod menu TURBO 2000 tak
samo jak z dhugimi odst epami.
Uwaga:
Przed kopiowaniem nale zy sprawdzi ¢, czy posiadany magnetofon b edzie
bezbt ednie wczytywat programy z krétkimi odst epami. Je sliwyst  apityby
jakiekolwiek trudno scinale zypozosta ¢ przy typowych odst epach mi edzy
blokami dla TURBO 2000, ktére zapewniaj a 100% pewno sci dziatania.

Zyczymy mitej wspoétpracy z systemem TURBO 2000
i jednocze  snie zach ecamy do popularyzowania
go w srod przyjaciét i znajomych, gdy z jest
to najlepszy kasetowy system operacyjny
dla komputeréw ATARI XL/XE

Miejsce na dodatkowe notatki

\V\pr owadzani e gi er Wor owadzani e gi er

W BASI C W JEZYKU MASZYNOWYM
BASIC T/N? BASIC T/N?

T N

RUN"D*** R>D***

2x RETURN 2x RETURN

Oryginalng instrukcje dostarczyt Radek Gorzki
OCR, poprawki btedéw, ponowne wilanie tekstu: dely/Blowjobb  http://www.atari.org.pl



